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_ A 蓮 A _ 

必ずお^みください 

と0あつかいなつのいしよかなら よ 

参取扱説明書を必ずお読みください。 

つよひり、0 しげさ けちじてさ さんにく いしさ そうしつ しよ5じよう お ばちし、 

参おい光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の巧失などの症がを起こした巧合 
やゲーム中にめまい -tt き気•疲労ななどを巧じた場合は、ゲームをずぐにや止し、医師の 
診巧を受けてください。 

おを じこ げんいん 5んてんち AS ほこラじ しよう こうく 5さなか しよラ 

♦おわめまがの原因となりまずので、運乾中、歩行時などの使用および航空おの中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

♦思わめ事なの原因となりまずので、疲れたがお(手や腕の疲労、目の乾おなど)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをずるときは、1時間ごとに10〜1已分程度、休憩していた 
だくよラお巧いいたしまず。 


■げ占> •論去謀に#れたり、氣こめらしたりして、筹さなし、ようにして 
ください。が庭の原因になりまず。 

•箱密お器でずので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶巧に分解しないでください。 
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プロローグ 


人間力{生ををけて間もないころの話です。 

神々は王のエロールを中心に、恵みの化 
し力、し、平和な時間は続きませんでした。 

悪しき ミ 巧の兄弟神デス、サルーイン、シェラハカ； 

エロールと人間達じがいを化んだのです。 

攤烈な戦いは永遠に饒くと思われましたが、 

ついじは長兄のデス、未妹のシェラハが 
エロールの 前に屈し、降参しました。 

しかし、サルーインだけは戦いをやめませんでした。 

エロールはサルーインを封印するため、 

人間のお±ミルザに10個の宝石を与えました。 

ミルザはサルーインの封印に成巧したものの、 

かわりに命を失ってしまうのです。 

……そして神々の物語が伝説と化した今 
ふたたびマル巧アスに不吉なががしのびよろうとしています…。 




フリーシナリオシステム 

このゲームは、プレイヤーが遂んだ進が肢によってシナリナの展開を自由 
I じ楽しむこと力、•できる、フリーシナリオシステムを採用しています。シナリ 
才は、逆択肢を迭ぶだけでなく、バトルに勝ったり、依頼内巧を放東し 
I たりと、が々な遽択で分はしていきます。思う力;ままにプレイすることで自 
f 分だけのストーリーを創り上げること力:できます。 



マルデ{アスの巧々 

[ 神々がちんできたこの世界を r マルディアス」と言います。マルディアスの人々の間では、下記の通り10体の 
神々が信仰されています。それぞれの巧々には崇拝者がおり、神によっては寺院を建立している所もありま 
f す。各地に寺院力、’あるはずですから訪ねてみてください。寺院によってはその巧に応じた巧法をあえてくれ 
t ますし、神の声を聞にともできます。 


> エロール . 太熙神 

>ミルザ . が上-の神 

>シリル . おの神 

>シェラハ . 曲の女王 


♦アムト . 巧の女神 

参ウコム . 海の神 

参サルーイン . 被巧の神 


参ニーサ . 大化の女神 

参デス . 死の神 

•エリス . 獸途の女神 
















「邪」のオブシダン 
r 風」のオパール 
「上」のトパーズ 
r 光」のダ<ャモンド 


r 閣」のブラッがイヤ 


ク クム •' 


j ……「的のルビ- 
A ……「水」のアクアマリン 
I ……「幻」のアメジスト 
t ……「魔」のエメラルド 

. 「気」のムーンストーン 


デステニイス/•ーン 

«±ミルザが、サルーインを封印するのに使った10種の宝石をデステニイストーンといいます。それぞれが j 
異なる力を持ち、サルーインの力をおじていましたが、長い年月の中でいくつかが消失し、その結をサル- 
インカ; な活してしまいました。 サルーインは自分の力を更に強力じすべく、残りのデステニイストーンを破壞1 
しようとしているはずです。一刻も早く採し出しましよう。 


禱@ 嚇 @令 














キヤラクター 


み語のち人公となる8人のメインキャラクターです。はじめにおぶ主人なじよって、それ 
ぞれ違ったか語が始まります。がみのキャラクターを選んでゲームをスタートさせましょう。 

アルベルト 

♦貴族の息 f 18巧巧 
王国のをめざしている正義ホの強い少年。 

父規は口ーザリアの♦巧でイスマス城の城ち。 

王子ゆえに世間ならずの面も少々ある。 

★が立ちの化：イスマス 


アイシャ 




クロー ディア 

♦をのを入 22巧女 

迷いの巧に住む巧のを人。魔女の下で育つ。 

魔女力、ら度法の才能がないと言われ、 

もっぱらあで弓矢の練習をしたり、 

動あまとるごしている。 

★巧立ちの化：をいのお 





バーバラ - iW 

♦踊りす26な—女、’ : ^ぶ'0 
ニ ュ_ 口ードを旅す およみ成が安人の 可 ぐ、 

义 メンバーでがレ j を。々巧•か 在#- スポイ W * までの 

C け ， 


でが り争。 ザ 巧か A；4>， 
にぃ巧拥を^|^巧と共じ巧動じ 
★旅立ちの 他：ウェストエンド 


グレイ 

♦け険巧24巧巧 
をや巧力に相びず、自分なりの価が i あを 
しっかり持っている vm を。 

をと除の色が名の巧来。 

リガウなに眠るおちをホめて、 

仲間と巧に y 険をしている。 

★旅立ちの地：ジエルトン 



敵賠巧觀 K 船•レイ巧ラック'傳巧の女神)の 
船挺でもある。 

旅立ちの化：サンゴ海 









採巧方な 


XI ボタン 


X 3 ボタン 


SOUND START 
ホ‘タン ホ‘タン 


POWER 

ボタン 









START ホ•タン 


A ボタン 


B ボタン 


ポーズ (一時停止)。 

バトル時に操作ヘルプを開く。 


コマンドの決定。 


-ホ前を調べる。 


をり物などのをり降り。 

押しながらな巧すると向きを固定して移動できる。 
会話をする。 


コマンドのキャンセル、戻る。 

巧やダンジョンなどで押しながらを 巧す るとダッシュできる（時問が進む)。 


X ボタン 


キャラクターの移動。 

会話をする。 
コマンドのま択。 


Y ボタンの巧能 

Y ボタンは主にフィールド画面で押すと、各メニユー画面に切り替えることができ、「せってい」で自由に設 
定できます。 （ P 25 参照)ボタンの初期設をはな下になっています。 1 


Y 1 ボタン 


Y 2 ボタン 


Y 3 ボタン 


Y 4 ボタン 


メニュー脚面の「マップひようじ」を開く。 
バトル時に r ぼうぎよ」をま択。 


メニュー脚面の 「マップい どう」を開く。 
バトル時に「うしろじさがる」ををが。 


メニュー脚‘面を開く。 

バトル時に「にげる」をま択。 


メニュー脚面の「ステータス」を開く。 
バトル時に J まえにでる」をる択。 


ク购^が 州. 夕^ 















ゲ-•ムスタート 


の始め方 ■ 


/カラーにカートリッジを差し込み、 POWER を押すと才ープ 
まります。ここで A ボタンを押すとタイトル曲面になるので、 
’NEW GAME ' ‘ LOAD " どちらかを進び A ボタンで決定します。 

I NEW GAME 

初めてゲームをする巧合、または主人公ををえて始めからプレイし直す 
I 巧なじ逮びます。手胁こしたがって主人公を決めましょう。 


主人公の性別を違ぶ 

まずは性別を遂びます。 Xl ，3 ボタンで男女を逛び、 A ボタンでみをしま 
す。それぞれ4人のキャラクターが用意されています。 


みキャラクターを逸ぶ 

キヤラクターのグラフィックと年齢、 境遇が表ボされていますので、好み 
I のキャラクタ— を 進び、 A ボタンで み定します。 














み名前をつける 

X ボタンで文字を選択し A ボタンでみ定、 B ボタンでキャンセルできます。 

文字入力後、 「 END 」 を逮がするか、 START ボタンで名前を決定します。 

か父親と母親の能力を進ぶ 

X ボタンで能力を選び、 A ボタンで決定します。父おのみに母親の能力 
が現われます。2人の能力じよって、初期の装備や設定がをわります。 

をきき腕を決める 

右ききと左ききのどちらかを選び A ボタンで決定します。続いてキャラクターの初期設定が表示されますので、 
0 K であれば A ボタンを押してゲームを始めます。 B ボタンを押すと性別逮択に戻ります。 



イ LOAD 

セーブデータの続きからプレイしたい場合は、 ’ LOAD " を遠びます。4 つの 
データの中力、ら続きをプレイしたいデータを進択して A ボタンを押すと、 「ロー 
ドしますか」と聞力、れます。 r はい」を選んで A ボタンで決定します。セーブし 
た場所からゲームが始まります。 セーブデータ画面には、主人公キャラ、プ 
レイ時間、 パーテイ ーメンバー、セーブ地点等が表示されています。 


n 0-HLfV9t : 

が勺 1 

gw 

ぶ w 

R 

•篇。 

A 做か、面 


★セーブしておけばゲームの爲きをプレイできる！ 

メニュー脚面のセーブコマンドを化う t ゲームの記録がそのまま保存できます。を後にセーブした場所 
からゲームの続きをプレイすること力{できます0 


















つき、を器はをな8個まで装備すること力;できます。 
いうよりも、いくつか持っている武器の中から夕ーンご 
!とじ使う武器を進ぶもの、と言えます。また、防具はを器には含まれま 
( せんが、戟閱用アイテムはこの8個の中にいれておかないと使えません。 
が閱中化いたいアイテムは忘れずに装備しておきましよう。 


装備と熟が度 

装巧やお株おなど、ぶおじ閒してはいくつかの細かい学巧が設定されています。それ 
しっかりと巧解して、巧閱じそなえてください。 


装備， 


熟練度の設定 ■ 


'i 武器それぞれにはみ練巧が設定されています。それぞれのを器は、 
! 巧用するたびじみ練度が上がり、ある程度の レベルに 達するたびじ‘ 
必較巧"を覚えることができます。‘必殺巧’は、1つのを器につき技高 
4つまで修得できますが、そのを器を1度でも装備欄からはずすと、そ 
れまでのみ練度がすべて失われてしまううえ、’必殺技"も忘れてしまう 
ので、注をしてください。 




アイアンソードび 


レペルアツフ 








7 ンホ ° イント！ 


4 武器 WEAPON 

巧いでのみ使用すること力;できるアイテムです。使えば使うほど熟練度が上がっていき必殺技を觉えていき1 
ますが、装備ををれしまうと、必殺技はをれてしまいます。 


ク必殺巧 FINAL ATTACK 

ネ刀歩技から巧技までルベルあり、ぶ器の熟練度が上がっていくと觉えること力;できます。巧練胁こともなっ|] 
て必、殺技が増えていき、使える回数も増していきます。 


# 巧具 PROTECTOR 

装備することじよって、かからののージを少なくすることができます。中には装備することじより、特ホな効1 
果を得られる防具もあります。 


ク?州.^*' 



各ステータスの 上がり 方， 



成長システム 

キャラクターの成長じついて説明します。旨険をスムーズじ進めるため、しっかりと巧解し 


しょう。 


を クターの 成長 ■ 


たちは、がと巧うことで成長します。経験値やレベルではなく、巧い方じよって成長のしかたが 
ますので、同じキャラクターだからといって‘必ず问じような育ち方をするとはカタりません。 


がえば戦うほどステータスが上がり、キャラクターは強くなります。どの能力のながが上がるかは、各キャラ 
i クターのバトル時の行動じよって決まります。 

' HP / がいによって上がります。強いかほど上がりやすくなっています。 

防御/防具を身につけることじよって上がります。 

おかきようさ/を器を使って哦うと上がります。 

■ 体力/戦いじよって上がります。 

すばやさ/戦うか、贱関から逃げ出すと上がります。 

知力•抬巧•巧‘お力/巧いじよって上がります。 



.. -み 

•お?^ザぶ 巧 人 

皆攀^^ お 


★，をいもかけない ステータスが 上がることも！ 

たとえば、武器で載っていると腕力やきようさの ステー タスは上がりやすくなります。ただし、ほかの ステー 
タスが上がらないわけではありません。 


味卿 >クム* 









情報が集と貝いもの 

旅先での情報収集と買いものは、冒険には欠かせない RPG の基本。その方法を 
スターしましよう。 


イ話す 

その人のいる方向に I 旬かって X ボタン、又は A ボタンを押します。 


分調べる 

目の前を調べたい時は、 A ボタンを押します。を箱やツボの中には宝物 
が隠されていることもあります。 


立て札や張りがを読む時は、その前に立って A ボタンを押します。大切 
な情報カホるかも…。な逃さないように。 






p 移動する 

；,進みたい方向に向けて X ボタンを操作します。 

:巧まっている扉も、を本的にはぶつかっていく 
fi ことで開けることができます。 ただし 、カギが 
jil かかっている扉には々ギが必要です。 


^買い物- 

まずはカウンターごしにお店の人に話しかけてください。するとコマンド 
が表示されます。 

4買う 

f 買いたい場合は、’’かう’を進んで A ボタンを押します。次に、表示され 
ドこ商品の中から買いたい品物を港んでみをしましょう。 


!売る時は’うる"じ合わせて A ボタン。売りたいアイテムを決めると売り値 
I ^が表示されるので、よければ’’はい'じ合わせて A ボタンを押しましょう。 


I か •み岭 
















お店ガイド-- 

町の中にはが々な種巧のお店があります。体を休めたり買いものをしたり、情報を入手したりと、目的に応 
じて存みに利用するといいでしょう。 


宿お/職いで消質した HP や MP を最大まで回巧してくれます。 

1^武器•巧み尾/巧々なを器や防具を売っています。晶物は听じよって違います。 
^巧法运/お金をれうと術法をおえてくれます。1つのお店では1系統だけです。 
nn 巧場/が々な情報が手に入ります。パーテイーのメンバーもここではずせます。 

道具屋/圆巧用のアイテムなど、冒険に欠力、せない様々な道具を売っています。 
im 擎術屋/パンチやキックなどの技とアイテムを売っている店です。 


《9999は t の金は持てませんので、前もってお店でジュエルと交みしてください。お店で何かアイテムを売 
り、手持ちの金を10000な上にすると自動的に交換してくれます。たとえば、9500金を持ってお店に巧き、 
1000金のものを売れば、ジュエル1つと500金になるわけです。どこのお店でも交おしてくれます。 

がム •- 












メニュー面面 

Y 3 ボタンを押すことで現われるメニュー脚面は、移動中ならいつでもなること力:できます。 
法を理解し、上手に使いこなしてください。 


一画面の見方 ■ 


, 〇 キャラクターのグラフィック 

I © キャラクターの名前 

* 名前に合わせて A ボタンを押すと、 
ステータス画面が表示されます。 

[ © HP の現在値/最大値 
[〇 現在持っている金貨 
! ©現在 持っているジュエル 
^1 め〜© 名■巧コマンド 




※ゆ 包は X 2 ボタンを押していくと表示されます。 


令 巧 クム • 












コマンドの使い方- 


メニユー両面で選択できる6種想のコマンドをくわしく説巧します。まずは X ボタンで使いたいコマンドを送び、 

A ボタンを押してください。 

© アイテム 

現在持っているアイテムを、使ったり捨てたりすることができます。’つかうみる'か‘すてる'のどちらかを I 
送んで、 A ボタンでま行しましよう0 

参つ かう、みる 

手持ちのアイテムを化うこと力巧きます。使いたいアイテムを迭んで A ボタ 
ンを押し、誰に使うかを決めて A ボタンを押してください。 X し X 3 ボタ 
ンでアイテム梢!がスクロールします。 


•すてる 

いらなくなったアイテムを捨てることができます。捨てたいアイテムを迸ん 
で A ボタンを押すと、「すてますか」と脚いてきますので、•はい'に合わ 
せて A ボタンを抑してください。 



ク心け クム •. 










⑩セーブ 

[ 現在までの冒険の経おを記録します。4つのファイルのうち、どこにセー 
I ブするかを遠択して A ボタンを押しホに’はい"を進べばセーブは完 
了です。セーブデータの見方は P 15 を参照ください。 


1 伸ならびかえ 

:戰閱時のフォーメーションををえることができます。タテ3列、ヨコ3列の合 
|[が9つのマスに、各キャラクターを自由に自日潰してください。キャラクターの 
I 目日置は1人ずつ行います。キャラクターを逮がして A ボタンを押し、そのキ 
う-ラクターを 自日置したい場所に巧かして A ボタンで決をしましよう。 



i 基本的には左か5 
前•中•を列となります。 


全ちを亞■し百した6、 

Y 4 ポタンを巧して終了しまず。 




Y 1 〜 Y 3 ポタンを巧し統けると、 
キャラクターの情報を見ること 
びでをまず。 


若か ザ ••中 






















★装備や能力じがじてが巧を決めよう 

前列はどのお器でも攻巧しやすいもののかからの攻巧もをけやすく、ぶじ後列は化から攻巧されにくい 
ぶん、術法や弓矢を使わないと攻巧できません。さらに中列なら、使えるを器は後列より夕く、バックアタ 
ックからも身をずれます。装備や能力に応じて、メンバーをが風しましよう。 


の設定 

ゲームの各種設定をすることができます。 



贷マップ表示 

現在所持しているマップを見ることができます。 


©マップ 移動 

現を所持しているマップから、行きたい巧所を進んで、その場所へを巧 
すること力、’できます0 


冒 













ステータス画面 国 

メニュー画面でキャラクターを選び A ボタンを押すと、そのキャラクターの 
ステータス画面が現われます。この画面を見れば、各能力のを値など、 
n キャラクター1人1人のくわしいデータを知ることができるので、こまめに 
|!チェックして戦閱じ役立ててください。 

11 
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父：お 
巧： 


な力 

m W 

町•： B 一 巧-喻 巧 


<各能力の意味 

gff キヤラクターの強さは9種巧の能力じよって表わされることになります。それぞれの能力力{何を意巧している 
。のかは、下の表を参照してください。 


で防御 かからをけるダ^ーンを少なくします。 

;腕力 武器による攻巧力が高くを^。 

;体力 
’きようさ 


HP の増加する量が大きくなります。 


武微こよる攻巧の命中率が高くなります。 


すばやさ 

^窃矿 —— 

;精神 
巧 

魅ノ J 


攻巧の巧蚕が早くなったり、攻巧をよけやすくなります。 


攻擊系が法をかけた時の成功辛と攻巧力が高くなります。 


が峰)巧法攻巧に巧する防が力が高くなります。 

回復巧術法をかけた時の成功率と回復幸が髙巧巧ま吊 r 


回な系術法ををけた時の成功率と闽復率が离くなります。 
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^ コマンド選が 

ステータス両面で A ボタンを押すと、さらに3種巧のコマンドが 
表示されます。武器や防具の装備に、術法の使用などはここ 
で行います。 

©術法 

各キャラクタ—が現時点で觉えている術法をすべてなること力 S で 
きるうえ、化うことも可能です。 X 2、 X 4 ボタンでページをめくり、 
X し X 3 ボタンで術を迭が、 A ボタンを押して使用します。 

〇 術ま種別 ©現な の MP / 最大 MP ©術 法名 

〇 術法の使用回数：現在の MP ■で、その術まび B 巧何回巧え 
るかを表示してあ0まず。 



術法は自がに覚えるわけではありません。ぶ本的には、お金を払 
ってお巧でかえてもらうことじなります。ただし、巧極にある2系統の 
術法を間時におえることはできません。たとえば火の術法を觉える 
と、水の術法はをれてしまうことになるのです。ただし、閒と邪気の 
術法は觉えることはできません。 

义水、± a 、 化 M 、 巧巧な、幻術魔術 


お1353クヒ 

〇す打でしまいます 
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のぶき 

が器に力、ぎらず、が関時に使用するすべてのアイテムじ巧するコマンドです。を器やアイテムは、装備してお 
i [力、 なければ賊 M 中に使うことはできません。手に入れたら忘れずに装備しましよう。 

>そうび 

(装備したいを器やアイテムを進んで A ボタンを押してください。 1 人につ 
I き 8 個まで装備できまも 

f •っかぅ 

1 我视用に装備しているアイテムを使うことができます。アイテムを送んで A 
1ボタンを押し、最後に使う相手を送がして A ボタンでみ定します。 

※アイテム名の横にあるを字は、を器の巧合は「み練度」、アイテムの巧 
合は「個な」を表わしています。 

•はずす 

はずしたいアイテムを遺んで A ボタンを押してください。武器をはずすと 
お練化は失われますので注意しましよう。 

★巧脚中に巧いたいアイテムはをれずに装備 

戦が時に使用できるものは、各キャラクターが装備している武器やアイテムに限られます。回な用のアイテ 
ムをいくつも持っていたところで、お巧していなければ巧が中には使えないのです。俄巧中に使いたいア 
イテムがあるなら、をれずに装がしておきましょう。 



键かが 州 








( i ぼうぐ 

防具を装備したり、はずしたりすることができます。装備する場所を X ボタンで進び、 A ボタンを押し、ホに 
巧具をおびます。 


♦み場所の装備が能な防具 


が 

かぶと巧、かわのぼうし.チ卫ーンヘルムなど 

体 

よろい煩、リング X イル.ブロンズアーマーなど 

腕 

こてが、レザーグラブ•くさりのこてなど 

足 

くつ巧 

首 

首飾りお 〜. 

指 

指輪煩 

盾 

たて巧、きのたて-アイアンシールドなど 


★巧みを装巧しないと巧巧力は上がらない 
いくらキャラクターがホ長しても、決して自傲こ巧が力が上がるようなことはありません。基本的に巧が力 
は、装が!している巧みによって決まります。巧みが巧巧なままだと、いつまでたっても巧巧!力はなくなりま 
せん。より息い装巧を常に心がけてください。 



〇 現在の防御力 
©装 箱する場所 
€> 現在装備している防具 


み M ザ 今み 














巧巧マニュアル 

,歩いているモンスターにぶつかってしまうと戦閒モードに切りかわります。 



〇 放 e 名前 ©HP 

ii 俄閱モードに切り力、わると、味方キャラクターの名前と HP、MA 〇 max HP ©キャラクター 
]XHP が表示されます。 A ボタンを押せば、コマンド選択モードに※ちキャラクター①コマンド表示び出て 
かわります。 いないときに START ポタンを巧ず 

と、バトルやの供作ヘルプが表示さ 
れまず。 


が 心が 州 









































E > コマンド選が 

卜-のキヤラクターから巧にコマンドを入力します。足踏みをしているキヤ 
ラクターが迸が中です。攻がを加えたいときは、 X 2、 4ボタンを押して、 
を器や術法を逮んでください。 

参ぼうぎよ 



1夕ーンの間、みを守ります。なじもしない力、わりに、巧御力が上がります。行動する必要のないキャラクタ 
—は、防巧させるとよいでしよう。 


参にげる 

このコマンドを入力したキャラクターのみが巧閱モードカ、らが脱することができます。ほかのキャラクターは戟 
いを続行しますので、完全に逃げ出すには全員にこのコマンドを入力する必要があります。1度逃げたら瞧 
闕終了までは元に戻れません。ちなみに、逃げても成長することもあります。 


•まえへでる 

後列のキャラクターを中列に、中列のキャラクターを前列に進ませます。前列からしか攻巧できないキヤラク 
夕一が後方にまわってしまった場合に前進させるといいでしょう。 


♦うしろへさがる 

'まえへでる’とは逆に、が列のキャラクターを中列に、中列のキャラクターを後列に下げます。 



か 吟吟 一^ 





D 武器選択 

コマンド逮がモードに入ったら、 X 2、 4ボタンでま器を進び、 A ボタン 
でみ定します。必較技を覚えている場合は武器名の下に必お巧あと 
使用回数の一度が出るので、 X し3ボタンと A ボタンで決定してくださ 
I [い。が置じよって、進べるを器は制限されます。決定後、攻巧するモ 
ンスターを決めます。進べるモンスターは、そのが巧とを器じより制限 
があります。 


&術法選が 

術法を使いたいときは、武器選択と同がじ X 2 ボタンまたは X 4 ボタンを 
何をか押してください。ま器名とともに、術法のリストも表示されます。 
術法のリストは系統別になっているので注意しましょう。使いたい術法 
‘を X し3ボタンと A ボタンで選んでください。進んだ術法が全体術法な 
I らこれで完了ですが、単体術法ならどのモンスターじ使うのかをみめま 
す。ま器と違って、どの配おのモンスターも送ぶこと力;できます。 


I か* 州. 



〇 武器を e 必巧技 Q 使用回が 



〇 術ま系統ち ©MP 
〇 MAX MP 〇 術法名 
©現在の MP であと何回左の 
術法び使えるか 





寺おや術法屋などで頁うと化えるようじなり、1人5系統まで觉えられます。化•水’±•風•化•㈱ • 
気•邪気 • 幻術 • 巧術の10系があって化と水のように、相反する術法は一斯こ觉えることができません。 


炎とみのエネルギーを^^<(|^ 自が界に存在する水素と 
最乂胁こ利用する法が。 が W あまを利用する術法。 

大化のがな巧造を空気の流れを体であじとり， 
あ化させておこす術法。 巧 四 動を操るお法。 

発光体からをする光の A**—!??! な だけが使用できる ホ 法。 
特性を利用する術法。 が 心 覚えられない。 

息潍•精神を集中し、 な だけが使用できる術法。 
巧た力をを生させる 待 惟。 巧 W 覚えられない。 

怪しい術で 相手の/ 魔力によって不思議な 
隙をねらう巧法。 W W 現ををおこす術法。 


ク购 外 •. 



攻擊開始 

: k 全員のコマンド入力がが了した時点で巧関開始です。前列のかを巧 
I すと、パーティーは前進し、後方に控えていたかが前列じなります。 がこ、 
I 攻巧チ定のがをほかのキャラが巧してしまうと巧ったかを攻巧します。 
I 前列のかを巧すと、中列のかが前列に、後列のかが中列になります。 


P 蚊戦閱終了 

[ 敝を全巧させると戟巧が了になります。場合によってはキャラクターのス 
\ テータスやを器のレベルが上がります。 


が** 州 






戦闢による ステータス 異常 -- 

戟閱中、かの特ホ攻巧じよって、ステータスじ異常をきたすことがあります。-せきか•な外は戦脚が丫後に 
回復します。 


が態 

巧巧 

まを IIHIt 方な 1 

どく 

寒じよって HP 力；ターンごとじが少する。 

ばんのうやく.どくけしの水。 

ねむり 

眠ってしまい、行動不能じなる。 

ばんのうやく.どくけしの水.ダ X- ジををける。 1 

マヒ 

化が動かなくなり、巧動不能じなる。 

ばんのうやく.どくけしの水。ターンごとに 

一をの確率で回復する。 1 

のろい 

肋い状態じなり、体の力力、’抜けていく。 

ばんのうやく •どくけしの水。 1 

くらやみ 

視界が悪くなり、命中牵が下がる。 

ばんのうやく •どくけしの水。 *1 

パニック 

防御•を器攻擊•巧法の中から 
使用可能なものを使用する。 

ばんのうやく •どくけしの水。 1 

ゆうわく 

味方に攻巧してしまう。 

ばんのうやく •どくけしの水•ダX—ジををける。 i 

ひょうい 

味方に攻巧してしまう。 

ばんのうやく •どくけしの水•かけた者の死亡、石化。1| 

マリナネット 

味方に攻巧してしまう。 

かけた者の死亡、石化。 [ 

きぜつ 

が脚ホ能になる。 

巧巧が了後 HP1 で巧復 1 

(が閱中に网なできない。） 1 

せきか 

石化して、が関す能になる。 

r せきかをとく」で回復（巧閱が了後も持続。） 1 




















移勘のしかた 


町から听、エリアからエリアへ移動するときは地回を使います。冒険を進めていくと、巧た 
、行動あ囲が広がっていくでしょう。地図は移動しようとするときに必ず 
だんでも見ることはできます。が閱中な外のときじ、 Y1 ボタンを押すと、 
マップ移動が可能な巧所で Y2 ボタンを押すと、表示された 


地図の見方 

町やエリアカ、ら出ようとすると、自動的に地図がま示されます。今まで 
にいた町やエリア名がホ字で表示されます。このカーソルをXボタン 
i で目的化までを動させ A ボタンで移動することができます。地名は、物 
語の進行によって増えていきます。目的化力地園内じなければ、となり 
の地図へ移動してください。地名などのあとに’へ"がついている巧合、 
となりのマップに切りあわったり、となりのマップへのフィールドじ出た 
りします0 


地図の入手方法 - - 

地固はスタート地点から持っているものと、途中で手に入れるものがあ 
ります。ある人物からもらうこともありますが、新たな±地じがで侵入す 
ると自動的に手に入ることもあります。 
















アイテムリスト 

1キャラクターの HP ゃ特ホ能力、 ステータスの 異常を回復すること 力巧き ます。主に道 J 
屋で買い集められますが、まおや敝を巧すことでも手に入れることが可能です。 



劾 采 

価 巧 . 

% き 4 すり 

HP 回復(小） 

30 1 

こ 黑> うきずぐすり 

HP 回復仲） 

250 J 

さいこうのきずぐすり 

HP 回復は） 

2000 

火のもと 

火の法力回な 

500 i 

水のもと 

水の法力回複 

500 ] 

±のもと 

±の法力回復 

500 1 

風のもと 

巧の法力回復 

500 ] 

光のもと 

化の法力回復 

500 "1 

気のもと 

気の法力回な 

500 1 

幻のもと 

幻の法力回復 

500 

巧のもと 

巧の法力回復 

500 1 

せきかをとく 

石化の回な 

100 1 

ばんのうやく 

ステータス回な 

500 

リフレッシュドリンク 

HP、MP、 技ポイント全回な 

3000 ’ 

マジカルシェルター 

パーテイー全回復 

5000 


ザ也 
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